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ADITION adserving bietet die Méglichkeit, Flash-Banner direkt einzubinden, ohne den Umweg Uber
RichMedia gehen zu missen. Dazu muss das Flash-Banner einige Voraussetzungen erfiillen, die
nachfolgend erlautert werden.

Flash-Banner miissen als "*.SWF"-Datei und mit einer alternativen "*.GIF"-Datei bereitgestellt werden.
Die "*.GIF"-Grafik wird vom AdServer angezeigt, falls der Browser eine Darstellung des Flash-Banners
nicht ermdglicht.

Klickzahlung

Voraussetzung im Flash-Banner ist, dass die Klick-URL des Banners nicht fest im "*.SWF"-File
implementiert ist. Stattdessen muss fir die Klick-URL die Variable ,clickTag” (case-sensitiv)
verwendet werden. Diese wird dem Flash-Banner spéter bei der Auslieferung vom Adserver
Ubergeben. Fir die Klickzahlung legt man im Flash in der obersten Ebene fir den klickbaren Bereich
eine neue Schaltflache an und weist diesem Button folgende Aktion zu:
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1 on (release){

2 getURL{ root.clickTay, " _blank"):
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Zeile 3 von 3, Spalte 2

Unter Umstanden kann es bei Flash-Werbemitteln mit zwei Buttons nétig sein, den Klickbutton durch
den Aufruf

on (release) {
getURL (_root.clickTag, "_blank");
}

manuell auf die oberste Ebene zu legen, damit der Klick erfolgreich ausgefihrt werden kann.
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Flash-Spezifikationen fir ActionScript 3
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ADITION adserving bietet die Méglichkeit, Flash-Banner direkt einzubinden, ohne den Umweg Uber
RichMedia gehen zu missen. Dazu muss das Flash-Banner einige Voraussetzungen erfiillen, die
nachfolgend erlautert werden.

Flash-Banner miissen als "*.SWF"-Datei und mit einer alternativen "*.GIF"-Datei bereitgestellt werden.
Die "*.GIF"-Grafik wird vom AdServer angezeigt, falls der Browser eine Darstellung des Flash-Banners

nicht ermdglicht.

Klickzahlung

Voraussetzung im Flash-Banner ist, dass die Klick-URL des Banners nicht fest im "*.SWF"-File
implementiert ist. Stattdessen muss fir die Klick-URL die Variable ,clickTag” (case-sensitiv)
verwendet werden. Diese wird dem Flash-Banner spéter bei der Auslieferung vom Adserver
Ubergeben. Fir die Klickzahlung legt man im Flash in der obersten Ebene fir den klickbaren Bereich
eine neue Schaltflache an. Der folgende Code muss anschliessend auf der Root-Ebene des Flash-
Banners hinzugefligt werden:

ActionScript 3.0

R

Top Level

Language Elements
adobe.utils

Fl. accessibilicy
fl.conkainers

fl.contrals

Fl.controls. dataGridClasses
fl.controls. listClasses
fl.cantrals. progressBarCla. ..
Fl.core

fl.data

fl.events

Fl.lang

Fl.lvepreview
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button_adition click.addEventListener (MouseEvent.CLICE, calllink):
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function calllinkievent: MouseEvent) :woid {

war redquest:URLEequest = new URLRedquest (url):

navigateToURL (regquest,

[s] Action Layer: 1|38
Line 2 of 7, Cal 1

" blank"):

1
2]
3
4 war url:String = root.loaderInfo.parameters.clickTag:
5]
[
T
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In diesem Beispiel ist die Variable button_adition_click die Instanz fir den klickbaren Bereich

(Button).
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